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Рабочая программа 
 

по информатике 
 

 
 
 
 
Уровень обучения, класс:  основное общее образование, 5 класс 

 
Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного 
стандарта основного общего образования, примерной программы основного 
образования по информатике, авторской программы Босовой Л.Л., федерального 
перечня учебников, рекомендованных Министерством образования и науки РФ к 
использованию в образовательном процессе общеобразовательных учреждений с 
учетом авторского тематического планирования учебного материала, базисного 
учебного плана. 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного стандарта 
основного общего образования, примерной программы основного образования по информатике, 
авторской программы Босовой Л.Л., федерального перечня учебников, рекомендованных 
Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе 
общеобразовательных учреждений с учетом авторского тематического планирования учебного 
материала, базисного учебного плана.. 

Рабочая программа курса рассчитана на 34 часа - 1 час в неделю. 
Используемый УМК: 

1. Авторская программа  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 
классов средней общеобразовательной школы»,  изданной в сборнике «Информатика. 
Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. 
Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015». 

2. Босова Л.Л. Информатика: учебник для 5 класса. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2018. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ. 5 – 7 классы: методическое пособие. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
 
Цели программы: 

 формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов 
информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами 
информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и 
коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, 
обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как 
«объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие 
познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

 
Задачи программы: 
 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в 

окружающем мире; 
 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение 

первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия 
решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений 
использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, 
хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и 
графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами 
освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков 
самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе 
обучения другим предметам и в жизни; 

 создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и 
сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно 
формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед 
аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

 
Общая характеристика учебного предмета 

Учебник и другие элементы УМК по информатике в 5 классе  реализуют 
общеобразовательную, развивающую и воспитательную цели, предполагающие комплексное 
решение практической задачи, заключающейся в овладении базовой системой понятий 
информатики на доступном уровне. Практическая задача является ведущей в данном курсе. 
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Описание места учебного предмета в учебном плане 
В соответствии с учебным планом школы на 2020-2021 учебный год для изучения 
пропедевтического курса информатики  в 5-х классах выделено 1 ч/нед., что составляет 34 
учебных часа в год. Программой предусмотрено проведение: 

 практических работ – 18; 
 контрольная работа – 2; 
 творческая работа – 1. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  
освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 
ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, 
самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной 
деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 
информатики в основной школе, являются: 
 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества;  
 понимание роли информационных процессов в современном мире; 
 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  
 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  
 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 
 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики  в условиях развития информационного 
общества;  
 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики; 
 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 
деятельности; 
 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 
средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 
или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 
образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными 
метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 
школе, являются: 
 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 
 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания 
и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 
логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать 
выводы; 
 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 
определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 
действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 
учебной задачи;  
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 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 

формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 
методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 
наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 
самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 
поискового характера; 
 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 
знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 
для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 
самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 
выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять 
адекватность модели объекту и цели моделирования; 
 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 
передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 
пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 
письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 
сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 
социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ 
информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 
учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности 
по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 
учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 
мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 
научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с 
федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные 
предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 
 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления 

о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных 
навыков и умений использования компьютерных устройств;  
 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;  
 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях 
и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 
алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 
 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 
графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 
данных; 
 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной 
этики и права. 

Формы организации учебного процесса 
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой 

аттестации учащихся  Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ 
(компьютерного практикума). 
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Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме 
интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме 
интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, 
творческой работы. 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться 
объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум 
(практические работы). Работа учеников за компьютером в 5 классах 10-15 минут. В ходе 
обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме 
тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался 
выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи 
учителя или товарищей. 
           В 5 классе особое внимание следует уделить организации самостоятельной работы 
учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера 
в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, 
личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного 
практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным 
предметным содержанием.  
Используемые технологии, методы и формы работы: 
           При организации занятий школьников по информатике и информационным технологиям 
необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной 
стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь 
наибольшего педагогического эффекта.  
На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с 
применением средств ИКТ:  
 словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником, рабочей 

тетрадью);  

 наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, 
презентаций);  

 практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);  

 проблемное обучение;  

 метод проектов;  
 ролевой метод.  
Основные типы уроков: 
 урок изучения нового материала;  

 урок контроля знаний;  

 обобщающий урок;  

 комбинированный урок.  
СОДЕРЖАНИЕ  

1. Информация вокруг нас. (19 ч.) 
Информация и информатика. 
Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция 

пальцев на клавиатуре. 
Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное 
меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 
Компьютерный практикум 
Практическая работа № 1 «Вспоминаем клавиатуру». 
Практическая работа № 2 «Вспоминаем приемы управления компьютером». 
Практическая работа № 3 «Создаем и сохраняем файлы». 
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Практическая работа № 4 «Работаем с электронной почтой». 
Практическая работа № 5 «Вводим текст». 
Практическая работа № 6 «Редактируем текст». 
Практическая работа № 7 «Работаем с фрагментами текста». 
Практическая работа № 8 «Форматируем текст». 
Практическая работа № 9 «Создаем простые таблицы». 
Практическая работа № 10 «Строим диаграммы». 
Контроль знаний и умений 
Контрольная  работа № 1  по теме  «Информация вокруг нас».  
 
2. Обработка информации (15 ч.) 
Действия с информацией. 
Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование 

информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как 
форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные 
формы представления информации. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация 
информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления 
информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. 
Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. 
Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум 
Практическая работа № 11 «Изучаем инструменты графического редактора». 
Практическая работа № 12 «Работаем с графическими фрагментами». 
Практическая работа № 13 «Планируем работу с графическим редактором». 
Практическая работа № 14 «Создаем списки». 
Практическая работа № 15 «Ищем информацию в сети Интернет». 
Практическая работа № 16 «Выполняем вычисления с помощью программы 

Калькулятор». 
Практическая работа № 17 «Создаем анимацию». 
Практическая работа № 18 «Создаем слайд-шоу». 
Контроль знаний и умений 
Контрольная  работа № 2 по теме  «Обработка информации». 

 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ  
Учащиеся должны: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», 
«информационный объект»; 
 различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 
 приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 
 приводить примеры информационных носителей; 
 иметь представление о способах кодирования информации; 
 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 
 определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты 

информационных функций человека; 
 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 
 запускать программы из меню Пуск; 
 уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 
 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 
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 уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 
простейших текстов;  
 уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования 

рисунков; 
 уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; 
 знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования 

безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике  для 5 
класса 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2019. 

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2018. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для 
V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и 
образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2017. 

Оборудование и приборы 
1. Операционная система  Windows  
2. Пакет офисных приложений MS Office или OpenOffice 
3.  Л.Л. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 
4. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 
5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/). 
6. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/). 
 

Список дополнительной литературы 
для учащихся: 

1. С. Симонович, Г. Евсеев, А. Алексеев. Общая информатика. 5-9. Москва, «АСТ – ПРЕСС», 
2010. 

2. С. Симонович, Г. Евсеев, А. Алексеев. Практическая информатика. 5-9. Москва, «АСТ – 
ПРЕСС», 2010. 

Для учителя: 
1. И.И.Баврин, Е.А.Фрибус. Занимательные задачи по математике. Москва, «Владос», 2003. 
2. Оценка качества по информатике. Москва, «Дрофа» 2010. 
3. М.М.Поташник, М.В.Левит. Как подготовить и провести открытый урок.  
Современная технология. Москва, «Педагогическое общество России», 2009 
4. Редактор презентаций Power Point. Житкова О.А., Кудрявцева Е.К. Тетрадь 2 Москва, 

«Интеллект-центр», 2009. 
 5.   Тематический контроль по информатике. Графический редактор Paint. 
 6.   Н. Самылкина. Построение тестовых заданий по информатике. Методическое пособие. 

Москва, «Бином», лаборатория знаний, 2009. 
 

  

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
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Средства контроля 
Перечень контрольных работ 
№ п/п Тема Кол-во часов 
1 Контрольная  работа № 1  по теме  «Информация вокруг нас». 1 

2 Контрольная  работа № 2 по теме  «Обработка информации». 1 

 
  

Перечень практических  работ 
№ 
п/п 

Тема Кол-во 
часов 

1 Практическая работа № 1 «Вспоминаем клавиатуру». 1 

2 Практическая работа № 2 «Вспоминаем приемы управления 
компьютером». 

1 

3 Практическая работа № 3 «Создаем и сохраняем файлы». 1 
4 Практическая работа № 4 «Работаем с электронной почтой». 1 
5 Практическая работа № 5 «Вводим текст». 1 

6 Практическая работа № 6 «Редактируем текст». 1 
7 Практическая работа № 7 «Работаем с фрагментами текста». 1 
8 Практическая работа № 8 «Форматируем текст». 1 
9 Практическая работа № 9 «Создаем простые таблицы». 1 

10 Практическая работа № 10 «Строим диаграммы». 1 
11 Практическая работа № 11 «Изучаем инструменты графического 

редактора». 
1 

12 Практическая работа № 12 «Работаем с графическими фрагментами». 1 
13 Практическая работа № 13 «Планируем работу с графическим 

редактором». 
1 

14 Практическая работа № 14 «Создаем списки». 1 

15 Практическая работа № 15 «Ищем информацию в сети Интернет». 1 
16 Практическая работа № 16 «Выполняем вычисления с помощью 

программы Калькулятор». 
1 

17 Практическая работа № 17 «Создаем анимацию». 1 
18 Практическая работа № 18 «Создаем слайд-шоу». 1 

 

 

 
Перечень проектных работ 
№ п/п Тема Кол-во 

часов 
1 Итоговый мини-проект 1 

 
КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ 

Критерий оценки устного ответа 
  Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал 
изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ 
самостоятельный. 
  Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал 
изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три 
несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя. 
  Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или 
неполный, несвязный. 
  Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания 
учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог 
исправить при наводящих вопросах учителя. 
   



9 
 

Критерий оценки практического задания 
  Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные 
выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности. 
  Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок 
исправленных самостоятельно по требованию учителя. 
  Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена 
существенная ошибка. 
  Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые 
учащийся не может исправить даже по требованию учителя или работа не выполнена. 
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Рабочая программа 

 
по информатике 

 
 
 
Уровень обучения, класс:  основное общее образование, 6 класс 

 
Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного 
стандарта основного общего образования, примерной программы основного 
образования по информатике, авторской программы Босовой Л.Л., федерального 
перечня учебников, рекомендованных Министерством образования и науки РФ к 
использованию в образовательном процессе общеобразовательных учреждений с 
учетом авторского тематического планирования учебного материала, базисного 
учебного плана. 
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Пояснительная записка 

Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного стандарта 
основного общего образования, примерной программы основного образования по информатике, 
авторской программы Босовой Л.Л., федерального перечня учебников, рекомендованных 
Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе 
общеобразовательных учреждений с учетом авторского тематического планирования учебного 
материала, базисного учебного плана.. 

Используемый УМК: 
4. Авторская программа  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 

классов средней общеобразовательной школы»,  изданной в сборнике «Информатика. 
Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. 
Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010». 

5. Босова Л.Л. Информатика: учебник для 6 класса. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2018. 

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ. 5 – 7 классы: методическое пособие. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 
 
Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: 
 -требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного 

общего образования (ФГОС ООО); 
 -требованиями к результатам освоения основной образовательной программы 

(личностным, метапредметным, предметным);  
-основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий 

(УУД) для основного общего образования. 
В ней соблюдается преемственность с Федеральным государственным образовательным 
стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические 
особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, 
учитываются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного 
материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы 
знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. 
Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по 
информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. 
Лаборатория знаний»).  

Общая характеристика учебного предмета 
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их 
автоматизации.  

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания 
и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее 
значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, 
физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного 
мировоззрения. 

Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, 
причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие 
предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные 
обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного 
процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 
становятся значимыми для формирования качества личности, т.е. ориентированы на 
формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжение всего периода 
становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных 
результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными 
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результатами. 
Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость 

окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, 
обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых 
технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к 
быстронаступающим переменам в обществе требует развитие разнообразных форм мышления, 
формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их 
ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на 
изучение фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, 
развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный 
потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, 
который включает также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатики в 
старших классах. В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным 
государственным стандартом начального общего образования, учащиеся к концу начальной 
школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. В 
основной школе, начиная с 5-го класса, учащиеся закрепляют полученные технические навыки 
и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики 
основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у 
учащихся, даёт теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 
Учебник и другие элементы УМК по нформатике в 6 классе  реализуют общеобразовательную, 
развивающую и воспитательную цели, предполагающие комплексное решение практической 
задачи, заключающейся в овладении базовой системой понятий информатики на доступном 
уровне. Практическая задача является ведущей в данном курсе. 

Описание места учебного предмета в учебном плане 
В соответствии с учебным планом школы на 2019-2020 учебный год для изучения 
пропедевтического курса информатики  и ИКТ в 6-х классах выделено 1 ч. в неделю, что 
составляет 34 учебных часа в год. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  
освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 
ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, 
самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной 
деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 
информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 
развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 
 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации;  
 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  
 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 
 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 
информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 
использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
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 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми 
в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 
творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 
знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 
эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 
или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 
образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными 
метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 
школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 
«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 
обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 
основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 
связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и 
по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 
свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 
деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 
корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 
правильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 
постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 
информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 
визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 
зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 
деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 
знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-
графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 
информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 
графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 
одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 
информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели 
объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 
информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 
преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного 
информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация 
изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 
объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и 
использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 
поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 
учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности 
по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 
учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 
мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 
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научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с 
федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные 
предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 
представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 
алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 
деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 
алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 
конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 
программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 
условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 
выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 
таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 
программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе 
с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права. 

 

Содержание учебного предмета 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной 
школе может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками 
(разделами): 

 введение в информатику; 
 алгоритмы и начало программирования; 
 информационные и коммуникационные технологии. 

Раздел 1. Введение в информатику  
Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные 

характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств 
получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и 
т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 
представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность 
дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный 
код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых 
комбинаций.  

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, 
восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных 
чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в 
десятичную. Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский 
стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 
алфавитов. Представление о стандарте Юникод.  

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, 
фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной 
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информации. 
Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. 

Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества 
информации. Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка 
информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в 
современном мире. 

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, 
флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей 
информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения 
информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. 
Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в 
современных системах связи. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  
Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск 
информации.  

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление 
в живой природе, обществе и технике. 

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта 
(предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  
Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей 
(словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) 
и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям 
моделирования. 

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных 
процессов и явлений. 

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при 
решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моделирования: 
построение математической модели, ее программная реализация, проведение компьютерного 
эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции 
(логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы 
истинности. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители 

(Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их 
назначение, среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий 
исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи 
алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись 
алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление 
исполнителем.  

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: 
ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие 
вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, 
строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами 
(массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по 
проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных 
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результатов.  
Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления 
данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и 
вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы.  

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись 
программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению 
программ в выбранной среде программирования.  

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 
Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  
Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и 

долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные 
характеристики (по состоянию на текущий период времени).  

Программный принцип работы компьютера.  
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы 
использования программного обеспечения. 

Файл. Каталог (директория). Файловая система.  
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: 
создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. 
Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера. 

Размер файла. Архивирование файлов.  
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации 

компьютера.  
Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, 

строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и 
редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, 
работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). 
Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев 
(выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. 
Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических 
объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. 
Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над 
документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц 
документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. 
Колонтитулы. Сохранение документа в различных  текстовых форматах. 

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  
Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  
Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов. 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео 
как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 
слайдов.  Звуковая и видео информация. 

Электронные (динамические) таблицы. Использование формул. Относительные, 
абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. 
Понятие о сортировке (упорядочивании) данных. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами 
данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и 
сортировка данных. 

Коммуникационные технологии.  Локальные и глобальные компьютерные сети. 
Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, 
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форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная 
паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации 
в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска информации: компьютерные 
каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. 

Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы к 
оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из 
разных источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные подходы к 
доказательству достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: 
электронная подпись, центры сертификации, сертифицированные сайты и документы и др. 

Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и 
общества. Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-технические 
исследования,  управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ 
экспериментальных данных,  образование (дистанционное обучение, образовательные 
источники).  

Основные этапы развития ИКТ.  
Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной 

информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы. Антивирусная 
профилактика. Базовые представления о правовых и этических аспектах использования 
компьютерных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия 
(медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ в современном обществе. 
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Рабочая программа 

 
по информатике 

 
 
 
 
Уровень обучения, класс:  основное общее образование, 7 класс 

 
Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного 
стандарта основного общего образования, примерной программы основного 
образования по информатике, авторской программы Босовой Л.Л., федерального 
перечня учебников, рекомендованных Министерством образования и науки РФ к 
использованию в образовательном процессе общеобразовательных учреждений с 
учетом авторского тематического планирования учебного материала, базисного 
учебного плана. 
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Пояснительная записка 
Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов является системно-

деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие 

использование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во 

внеурочной и внешкольной деятельности на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-

воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым условием 

формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных 

результатов,  прямо связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных 

технологий.  

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся 

применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в 

современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, 

повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса 

информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: именно в 

рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, 

овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могли применять при 

изучении других школьных предметов и в повседневной жизни. 

Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального 
государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к 
результатам освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным, предметным); 
основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего 
образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом 
начального общего образования; учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, 
обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи. 

 Рабочая программа по информатике для 7 класса  разработана на основе документов: 

1) ФЗ "Об образовании в Российской Федерации" 2012 г. (ред. 2015 г.). 

2) Федеральный государственный  образовательный стандарт 2010 г. 

3) Примерная основная образовательная программа по информатике. 

4) Основная образовательная программа МОУ "Тумская СОШ №3»".  

5) Учебный план МОУ "Тумская СОШ №3"  на 2020-21 учебный год. 

6) Федеральный перечень учебников на 2020-2021 учебный год. 
7) Авторская  программа и учебник Босовой Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. Изд. 6-е, испр.- 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013., рекомендованные Министерством образования и науки Российской 

Федерации.  

 

Цели программы: 
 формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики 

и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, 

самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную 

информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, 

обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие 

познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

 

Задачи программы: 
 создать условия для осознанного использования учащимися при изучении школьных 

дисциплин таких общепредметных понятий, как «объект», «система», «модель», «ал-

горитм», «исполнитель» и др.; 
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 сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, 

включающие:  целеполагание  как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, 

что уже известно, и того, что требуется установить; планирование как определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 

задачи на подзадачи, разработку последовательности и структуры действий, необходимых 

для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование как 

предвосхищение результата; контроль как интерпретацию полученного результата, его 

соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекцию как внесение необходимых дополнений 

и изменений в план действий в случае обнаружения ошибки; оценку — осознание 

учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

 сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как 

основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение 

«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировать 

информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 

информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и 

цели моделирования; 

 сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного характера, 

такие как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

 сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых 

инструментальных средств; 

 сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, первичные 

умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления 

объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

 сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и 

сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно 

формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение работы в группе; умение 

выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств 

ИКТ. 

 

Общая характеристика учебного предмета 
Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах 

их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания 

и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее 

значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, 
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физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного 

мировоззрения.  

Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, 

причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие 

предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), 

освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках 

образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных 

жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. 

ориентированы на формирование мета- предметных и личностных результатов. На 

протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт 

формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть 

современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость 

окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению 

новых технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к 

быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 

мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной 

деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на 

изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, 

развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный 

потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, 

который включает также пропедевтический курс в начальной школе и обучение 

информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей 

программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом 

начального общего образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать 

ИКТ-компетентностью, достаточной для дельнейшего обучения. Далее, в основной школе, 

начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в 

рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы 

опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, даёт 

теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

 

Место учебного курса в образовательном процессе 
Рабочая программа рассчитана на 34 часа (1 час в неделю). 

Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета 
Основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-

компетентности, многие компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаёт основные ценностные 

ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также 

продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе, обучения информатике в среднем и старшем 

звене), наиболее ценными являются следующие компетенции, отражённые в содержании курса: 

• Основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и 

алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие 

алгоритмы. 

•  Основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приёмами поиска, получения, 

представления информации, в том числе информации, представленной в различных видах: текст, таблица, 
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диаграмма, цепочка, совокупность. 

•  Основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств 

ИКТ) для решения информационных задач. 

•  Основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно 

формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. 

Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой 

информационных понятий, использованием языка для приёма и передачи информации. 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения 

информатики 
Федеральные государственные образовательные стандарты (ФГОС) в качестве приоритетного направления 

современного общего образования выделяют развитие личности учащегося, которое обеспечивается, прежде 

всего, через формирование универсальных учебных действий (УУД) как инвариантной основы образовательного и 

воспитательного процесса. 

Универсальные учебные действия – это способность субъекта к саморазвитию и самосовершенствованию 

путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта (умение учиться); совокупность действий 

учащегося, обеспечивающих его культурную идентичность, социальную компетентность, толерантность, 

способность к самостоятельному усвоению новых знаний и умений, включая организацию этого процесса. 

В начальной школе происходит формирование системы универсальных учебных действий (цель – учить 

ученика учиться); в основной – развитие (цель – учить ученика учиться в общении); в старшей – 

совершенствование (цель – учить ученика учиться самостоятельно). 

Универсальные учебные действия обеспечивают возможность учащегося самостоятельно осуществлять 

деятельность учения, ставить учебные цели, искать и использовать необходимые средства и способы их 

достижения, контролировать и оценивать процесс и результаты своей и коллективной деятельности. 

В структуре УУД принято выделять четыре блока: 

 личностные УУД; 

 регулятивные УУД; 

 познавательные УУД; 

 коммуникативные УУД. 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных 

отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, 

объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, 

государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость 

подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием 

средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе 

образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных 

гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных 

предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других 

жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в 

основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и 

др.; 
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 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, 

устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с 

планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы 

действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного 

выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 

формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов 

информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение 

преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-

символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания 

объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму 

представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту 

и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов 

информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами 

ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование 

гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения 

информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета 

умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках 

учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 

ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с 

федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные 

результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и 

умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их 

свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; 

формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — 

линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ 

представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, 

диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

 

Содержание учебного курса 
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Тема 1. Информация и информационные процессы (9 ч)  
Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от 

личности получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, 

достоверность, актуальность и т. п. Представление информации. Формы представления информации. Язык как 

способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) 

кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) 

двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нем информации. Достоинства и 

недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения 

количества информации. Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка 

информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном 

мире. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флеш-память). 

Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, 

хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение 

информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации.  

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с 

изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией (7 ч)  
Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера. 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, 

устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий 

период времени).Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная 

профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения.  

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. Графический пользовательский интерфейс 

(рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в 

наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. 

Архивирование и разархивирование. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера 

Тема 3. Обработка графической информации (4 ч)  
Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Компьютерная 

графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов. 

Тема 4. Обработка текстовой информации (9 ч)  
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии 

создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на 

компьютере. 

Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и 

графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. 

Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц 

документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение 

документа в различных текстовых форматах. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для 

обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте 

Юникод. 

Тема 5. Мультимедиа (4 ч)  
Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. 

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и 

монтаж. Возможность дискретного представления мультимедийных данных.  
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Перечень практических работ 
7 класс 

Информация и информационные процессы 

1. Всемирная паутина как мощнейшее информационное хранилище. Поиск информации. 

2. Фиксация аудио- и видео информации, наблюдений, измерений, относящихся к 

объектам и событиям окружающего мира, использование для этого цифровых камер и 

устройств звукозаписи. 

3. Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов и 

перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе. 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации 

4. Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств, включение 

понимание сигналов о готовности и неполадке, получение информации о характеристиках 

компьютера, выключение компьютера. 

5. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической 

форме (изучение элементов интерфейса используемой графической операционной системы). 

6. Планирование собственного информационного пространства, создание папок в соответствии 

с планом, создание, именование, сохранение, перенос, удаление объектов, организация их 

семейств, сохранение информационных объектов на внешних носителях. 

7. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы 

8. Защита информации от компьютерных вирусов.  

Обработка графической информации 

9. Создание изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора. 

Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования.  

10. Создание  изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. 

Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: 

выделение, объединение. Геометрические преобразования.  

11. Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых 

графических объектов.  Сканирование графических изображений 

Обработка текстовой информации 

12. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» 

десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения. 

13. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы  документа; 

форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц). 

14. Вставка в документ формул. 

15. Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и 

заполнение данными. 

16. Создание гипертекстового документа. 

17. Перевод текста с использованием системы машинного перевода. 

18. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа 

Мультимедийные технологии 

19. Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного 

материала, создание текста слайда. Демонстрация презентации. Использование микрофона и 

проектора. 

20. Запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов).  
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21. Запись музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры). Обработка 

материала, монтаж информационного объекта. 

Проект «Поздравительная  открытка» 

Проект «История вычислительной техники» 

Проект «Устройства компьютера» 
  

 

 

Учебно-тематический план 
Структура содержания курса информатики для 7 класса: 

№ Название темы Количество часов 

1. Информация и информационные процессы  9 

2. Компьютер как универсальное устройство 

обработки информации 

7 

3. Обработка графической информации 4 

4. Обработка текстовой информации 9 

5. Мультимедиа 4 

6. Итоговое повторение 1 

 Итого: 34 

 

Материально – техническое обеспечение образовательного процесса 
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2015. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. 

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII 

классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–

2007. – М.: Образование и Информатика, 2007. 

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2006. 

7. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2007. 

 

Оборудование и приборы 
1. Операционная система Windows. 

2. Пакет офисных приложений MS Office. 

3. Плакаты Босовой Л.Л. 

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/). 

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/). 

6. Персональные компьютеры для учащихся. 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/
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7. ПК учителя. 

8. Интерактивная доска. 

9. Сканер. 

10. Принтер. 

11. Сеть Интернет. 

12. Проектор. 

Планируемые результаты изучения информатики в 7 классе 
Тема 1. Информация и информационные процессы 

Обучающийся научится: 

 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

 оперировать единицами измерения количества информации; 

 оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый 

для хранения информации; время передачи информации и др.); 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

 перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в 

другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;  

 составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

Обучающийся получит возможность: 

 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из 

основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;  

 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита 

 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием 

текстов, графических изображений, звука;  

 научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем 

или иным запросам.  

 познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение 

данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.). 

 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Обучающийся научится: 

 называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

 описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

 подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

 оперировать объектами файловой системы; 
Обучающийся получит возможность: 

 научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях 

графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;  

 научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; 

приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств 

информационных технологий; 

 закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при 

работе со средствами информационных и коммуникационных технологий. 

 

Тема 3. Обработка графической информации 

Обучающийся научится: 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков. 

Обучающийся получит возможность: 

 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 

 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными 

фрагментами. 
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Тема 4. Обработка текстовой информации 

Обучающийся научится: 

 применять основные правила создания текстовых документов; 

 использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском 

и иностранном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение 

величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать формулы; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

Обучающийся получит возможность: 

 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к 

выравниванию текста. 

 

Тема 5. Мультимедиа 

Обучающийся научится: 

 использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

 создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

 создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, гиперссылками; 

Обучающийся получит возможность: 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой 

содержат тексты, звуки, графические изображения;  

 демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 

 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и 

итоговой аттестации учащихся 
В 7 классе используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная 

работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа, практические работы. 

Контрольная работа на опросном листе содержит условия заданий и предусматривает места 

для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учи-

тель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд 

дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой. 

Практические контрольные работы для учащихся 7 класса распределены по трем уровням 

сложности. Важно правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, 

адекватный их возможностям. 

Тематические и итоговые контрольные работы 

Информация и 

информационные процессы 

Тематический 

контроль 

Интерактивное тестирование/ 

тестирование по опросному 

листу 

Компьютер как 

универсальное устройство 

для работы с информацией» 

Тематический 

контроль 

Интерактивное тестирование/ 

тестирование по опросному 

листу 

Обработка графической и 

текстовой информации 

Тематический 

контроль 

Контрольная работа на 

опросном листе 
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Мультимедиа 
Итоговый мини-

проект 
Творческая работа 

 

Характеристика контрольно-измерительных материалов 
По разделам курса 7 класса предусмотрены 4 контрольные работы и 1 итоговый проект: 

Контрольная работа № 1 по теме «Информация и информационные процессы»      

Контрольная работа № 2 по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с 

информацией» . 

Контрольная работа № 3 по теме «Обработка графической информации». 

Контрольная работа № 3 по теме «Обработка текстовой информации». 

     Итоговый проект по теме «Мультимедиа». 

 

Система оценивания (критерии и нормы оценок) 
Внешний контроль. Проверка и оценка знаний, умений и навыков учащихся является важным 

структурным компонентом процесса обучения и в соответствии с принципами 

систематичности, последовательности и прочности обучения должна осуществляться в течение 

всего периода обучения. В систему проверки и контроля должны быть включены 

разнообразные способы контроля, но в любом случае система должна обладать развивающей 

по отношению к учащимся функцией. Для этого необходимо выполнение следующих условий: 

ни одно задание не должно быть оставлено без проверки и оценивания со стороны 

преподавателя; незамедлительное сообщение результатов проверки. 

 

Диктант. Эта форма письменной проверки знаний дает возможности подготовить учащихся к 

усвоению нового материала темы, обобщению и систематизации пройденного, хорошей 

отработки навыков и умений при выполнении элементарных операций. Диктант представляет 

собой перечень вопросов, которые могут:  

диктоваться преподавателем через определенный интервал времени;  

демонстрироваться через проектор поочередно;  

быть представленными в виде таблиц с набором ответов.  

Оценка «5» — более 90% правильных ответов 

Оценка «4» — от 75 до 90% правильных ответов 

Оценка «3» — от 60 до 75 правильных ответов 

Оценка «2» — менее 60% правильных ответов 

 

Зачет. Это одна из форм наиболее успешного закрепления  знаний по пройденному материалу.  

Открытые зачеты. Перед началом изучения материала учащиеся знакомятся с перечнем 

вопросов и обязательных задач по теме, а также дополнительными вопросами и задачами. 

Ученик самостоятельно выбирает уровень зачета и решает предложенные задачи. Зачет 

считается сданным только в том случае, если ученик выполнил все предложенные задания.  

При изучении некоторых разделов, также учитывая особенности учебной группы, иногда 

целесообразно проводить закрытые зачеты. В этом случае учащиеся не знакомятся 

предварительно с вопросами и заданиями по теме, а получают их во время поведения зачета. 

При этом возможно использование карточек-инструкций в том случае, если учащийся не может 

справиться с заданием, но это отражается на оценке или ученик выполняет дополнительное 

задание.  

Тематические зачеты проводятся в конце изучения темы или курса, обязательно должны быть 

дифференцированными или разноуровневыми, многовариантными.  



30 
 

Оценивание производится в зависимости от уровня сложности, правильности и количества 

выполняемой работы.  

 

Контрольная работа. Письменную проверку знаний и умений учащихся необходимо 

проводить на различных этапах усвоения изученного, что даст возможность несколько раз 

получить информацию об усвоении одного и того же материала. С этой целью целесообразно 

проводить различного рода контрольные работы, которые можно разделить на два вида:  

проверочные контрольные работы – предназначены для проверки усвоения отдельного 

фрагмента курса;  

итоговые контрольные работы – являются завершающим моментом повторения в конце года.  

Необходимым компонентом этих работ служат задания на повторение основных теоретических 

вопросов. Контрольная работа является составной частью процесса обучения и несет на себе 

образовательную, воспитательную и развивающую функции.  

 

Самостоятельная работа. Система самостоятельных работ должна обеспечивать усвоение 

необходимых знаний и навыков и их проверку; отражать все основные понятия, 

предусмотренные программой; формировать приемы учебной работы; подводить учащихся к 

самостоятельному нахождению приемов; обеспечивать повторяемость одних и тех же вопросов 

в различных ситуациях. Большую роль в развитии самостоятельного мышления ученика играет 

систематически проводимая и правильно организованная письменная самостоятельная работа.  

По своему назначению самостоятельные работы можно разделить на два вида:  

обучающие (цель – выяснить, насколько прочно усвоены основные понятия, как они связаны 

между собой, как учащиеся осознают иерархию этих понятий, выделяют их существенные и 

несущественные свойства);  

контролирующие (цель – проверить умение учащихся применять на практике полученные 

знания).  

 

Оценка письменных самостоятельных и контрольных работ 
Оценка «5» ставится за работу, выполненную без ошибок и недочетов или имеющую не более 

одного недочета. 

Оценка «4» ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней: 

а) не более одной негрубой ошибки и одного недочета.  

б) не более двух недочетов. 

Оценка «3» ставится в том случае, если ученик правильно выполнил не менее половины 

работы или допустил: 

а)  не более двух грубых ошибок. 

б) или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета 

в)  или не более двух-трёх негрубых ошибок. 

г) или одной негрубой ошибки и трех недочетов. 

д) или при отсутствии ошибок, но при наличии четырёх-пяти недочетов. 

Оценка «2» ставится, когда число ошибок и недочётов превосходит норму, при которой может 

быть выставлена оценка «3», или если правильно выполнил менее половины работы. 

 Учитель имеет право поставить ученику оценку выше той, которая предусмотрена «нормами», 

если учеником оригинально выполнена работ. 
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Практическая работа: 

позволяет преподавателю судить об уровне логического и абстрактного мышления учащихся, а 

также о способности реализовать свои возможности при решении конкретных задач на 

практике и устанавливать взаимосвязь с изучаемым материалом; 

позволяет учителю пробудить у учащихся интерес к приобретению знаний; 

дает ученикам возможность проявить логику мышления, неординарность, что вселяет в них 

уверенность в дальнейшем образовании. 

Если практическая работа носит первоначальный ознакомительный характер, не носящий 

самостоятельной работы – оценка за нее не ставится. 

Оценивание заданий, выполняемых на компьютере 
В основе данного оценивания лежат следующие показатели: самостоятельность, правильность 

выполнения и объем выполненного задания. 

Ошибки: 

неумение применять знания, полученные на уроке, при закреплении изученного материала с 

помощью прикладных программ на компьютере; 

неумение выполнять простые действия с информационными объектами на экране компьютера; 

неумение исполнять и составлять алгоритмы для изученных компьютерных исполнителей; 

неумение применять комплексные знания или выполнять задание без помощи учителя; 

нарушение техники безопасности при выполнении практической работы; 

небрежное отношение к  компьютерной технике. 

Недочеты: 

• неточности в применении знаний, полученных на уроке, при закреплении изученного 

материала с помощью прикладных программ на компьютере; 

• неточности при выполнении простых действий с информационными объектами на экране 

компьютера; 

• неточности при исполнении и составлении алгоритмов для изученных компьютерных 

исполнителей; 

• медленный темп выполнения задания, не являющийся индивидуальной особенностью 

школьника. 

Оценка  самостоятельной практической работы 
Оценка «5» ставится в том случае, если учащийся: 

а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности 

проведения опытов и измерений; 

б) в представленном работе правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, 

рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы; 

в) правильно выполнил анализ; 

г) соблюдал требования безопасности труда; 

Оценка «4» ставится в том случае, если выполнены требования к оценке «5», но: 

а) было допущено два-три недочёта, или не более одной и грубой ошибки и одного 

недочёта; 

Оценка «3» ставится, если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части 

таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе проведения 

опыта и измерений были допущены следующие ошибки: 
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а) в работе были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях 

единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе и т.д.), не 

принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выполнения; 

б) или не выполнен совсем или выполнен неверно анализ; 

г) или работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что 

позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально 

важным задачам работы; 

Оценка «2» ставится в том случае, если: 

а) работа выполнена не полностью, и объём выполненной части работы не позволяет 

сделать правильных выводов; 

б) или измерения, вычисления производились неправильно; 

в) или в ходе работы и в отчёте обнаружились в совокупности все недостатки, 

отмеченные в требованиях к оценке «3». 

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к 

выполнению работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы 

по усмотрению учителя может быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.  

 

Тест. Тесты чаще всего представлены тремя видами:  

первый вид тестов предполагает заполнение пропусков «многоточий» таким образом, чтобы 

получилось истинное высказывание. Учащиеся ограничиваются тем, что вместо многоточий 

они указывают одно-два слова, которые считают недостающими;  

второй вид тестов предполагает, что учащиеся должны установить, истинно или ложно каждое 

из предложенных высказываний. Учащиеся должны не просто дать ответ «да» или «нет», а 

проявить умение рассуждать, делать соответствующие выводы, отличать верно 

сформулированное предложение от неверного;  

третий вид тестов предлагает на выбор несколько ответов, среди которых есть верный и 

неверный и ответ, предполагающий отказ от выполнения задания. Количество ответов 

ограничено тремя-четырьмя наиболее значимыми, так как набор ответов должен быть легко 

обозримым для учащихся.  

Тесты чаще проводятся с помощью электронных контролирующих систем для осуществления 

объективного автоматизированного контроля уровня обученности. Помимо контролирующе-

оценивающей функции, данная технология способствует развитию пользовательских навыков, 

исключает субъективный фактор, объединяет во времени тестирование и выставление отметки.  

Оценка за тестовую работу 
Оценка «5» — более 85% баллов; 

Оценка «4» — от 70 до 85% баллов; 

Оценка «3» — от 50 до 70 баллов; 

Оценка «2» — менее 50% баллов. 

 

Устный ответ. Используется для проверки текущих знаний учащихся на уроке. 

Оценка устных ответов 
Оценка «5» ставится в том случае, если учащийся: 

а) обнаруживает полное понимание сущности рассматриваемых явлений и закономерностей, 

знание законов и теорий, умеет подтвердить их конкретными примерами, применить в новой 

ситуации;  
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б) дает точное определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, а так же 

правильное определение величин, их единиц и способов измерения; 

в) технически грамотно выполняет чертежи, схемы и графики, сопутствующие ответу, 

правильно записывает формулы, пользуясь принятой системой условных обозначений; 

г) при ответе не повторяет дословно текст учебника, а умеет отобрать главное, обнаруживает 

самостоятельность и аргументированность суждений, умеет установить связь между 

изучаемым и ранее изученным материалом по курсу, а так же с материалом усвоенным при 

изучении других смежных предметов; 

д) умеет подкрепить ответ несложными демонстрационными материалами; 

е) умеет делать анализ, обобщения собственные выводы по отвечаемому вопросу; 

ж) умеет самостоятельно и рационально работать с учебником дополнительной литературой и 

справочниками. 

Оценка «4» ставится в том случае, если ответ удовлетворяет названным выше требованиям, но 

учащийся: 

а) допускает одну негрубую ошибку или не более двух недочетов и может их исправить 

самостоятельно, или при небольшой помощи учителя. 

б) не обладает достаточным навыком работы со справочной литературой (например, ученик 

умеет все найти, правильно ориентируется в справочниках, но работает медленно). 

Оценка «3» ставиться в том случае, если учащийся правильно понимает сущность 

рассматриваемых явлений и закономерностей, но при ответе: 

а) обнаруживает отдельные пробелы в усвоении существенных вопросов курса не 

препятствующие дальнейшему усвоению программного материала, 

б) испытывает затруднения в применении знаний, необходимых для решения задач различных 

типов, при объяснении конкретных явлений на основе теорий и законов, или в подтверждении 

конкретных примеров практического применения теорий, 

в) отвечает неполно на вопросы учителя (упуская и основное), или воспроизводит содержание 

текста учебника, но недостаточно понимает отдельные положения, имеющие важное значение 

в этом тексте; 

г) обнаруживает недостаточное понимание отдельных положений при воспроизведении текста 

учебника, или отвечает неполно на вопросы учителя, допуская одну, две грубые ошибки. 

Оценка»2» ставится в том случае, если ученик: 

а) не знает и не понимает значительную или основную часть программного материала в 

пределах поставленных вопросов; 

б) или имеет слабо сформированные и неполные знания и не умеет применять их к решению 

конкретных вопросов и задач по образцу; 

в) или при ответе (на один вопрос) допускает более двух грубых ошибок, которые не может 

исправить даже при помощи учителя. 

Основные ошибки и недочёты 

При оценке контрольных, самостоятельных и устных ответов учащихся следует учитывать все 

ошибки (грубые и негрубые) и недочёты. 

Грубыми считают следующие ошибки: 

незнание определения основных понятий, законов, правил, основных положений теории, 

незнание формул, общепринятых символов, обозначений величин, единиц их измерения; 

незнание наименований единиц измерения; 

неумение выделить в ответе главное; 
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неумение применить знание для решения задач и объяснения явлений; 

неумение делать выводы и обобщения; 

неумение читать и строить графики и принципиальные схемы; 

неумение пользоваться учебником и справочниками; 

К негрубым ошибкам следует отнести: 

неточность формулировок, определений, понятий, законов, теорий, вызванная 

неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия или заменой одного- 

двух из этих признаков второстепенными; 

ошибки в условных обозначениях на принципиальных схемах, неточность графика 

(например, нет подписи оси) и др; 

нерациональный метод решения задачи или недостаточно продуманный план устного 

ответа (нарушение логики, подмена отдельных основных вопросов второстепенными); 

нерациональные методы работы со справочной и другой литературой; 

Недочётами являются: 

нерациональные приёмы вычислений и преобразований; 

ошибки в вычислениях (арифметические); 

небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.      

 

Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов 
1.  Объекты и их имена. 
2.  Признаки объектов 
3.  Отношения объектов. 
4.  Системы объектов. 
5.  Модели объектов. 
6.  Информационные модели. 
7.  Табличные информационные модели. 
8.  Графики и диаграммы. 
9.  Схемы. 
10.  Графы. 
11.  Алгоритм — модель деятельности исполнителя. 
 

Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения  
образовательного процесса 

 
Учебно-методическое обеспечение  

5. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2013. 

6. Босова Л.Л. Информатика: Рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2013. 

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

8. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-
collection.edu.ru/) 

9. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/) 

10. Операционная система Windows XP 
11. Пакет офисных приложений MSOffice 2010 
12. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2 – 11 классы: 

методическое пособие / составитель М.Н. Бородин. – М.:БИНОМ. Лаборатория 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
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Примерные контрольные и проверочные работы: 
 

Проверочная работа 1 
Вариант 1. 
1. Решите задачу табличным способом. 
В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного 
из нас белые, у другого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого цвет волос не соответствует фамилии», – 
заметил черноволосый. «Ты прав», – сказал Белов. Какого цвета волосы у художника. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только 
истинные высказывания: 

 

� самая высокая работоспособность в понедельник; 
� работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг; 
� работоспособность во вторник и четверг одинакова; 
� самый непродуктивный день — суббота; 
� работоспособность заметно снижается в пятницу; 
� самая высокая работоспособность в среду; 
� пик работоспособности – в пятницу; 
� всю неделю работоспособность одинаковая. 

 

3. Для выполнения задания постройте дерево. 
Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 2, 8 и 5. 
 
 

 
 
Проверочная работа 1 
Вариант 2. 
1. Решите задачу табличным способом. 
Три ученицы – Тополева, Берёзкина и Клёнова – посадили около школы три дерева: березку, тополь и клее. Причем 
не одна из них не посадила то дерево, от которого произошла ее фамилия. Узнайте, какое дерево посадила каждая 
из девочек, если известно, что Клёнова посадила не березку. 
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2. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только ложные 
высказывания: 

 

� самая высокая работоспособность в понедельник; 
� работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг; 
� работоспособность во вторник и четверг одинакова; 
� самый непродуктивный день — суббота; 
� работоспособность заметно снижается в пятницу; 
� самая высокая работоспособность в среду; 
� пик работоспособности – в пятницу; 
� всю неделю работоспособность одинаковая. 

 

3. Для выполнения задания постройте дерево. 
Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 1, 7 и 4. 
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Проверочная работа 2 
Вариант 1. 
1. Закончите определения. 
Исполнитель – это  _____________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
Управление – это  __________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________Алгоритм – это 
____________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

2. Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях: 
� симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение; 
� ученик 7 класса решает задачи по алгебре; 
� фармацевт готовит лекарство по рецепту; 
� врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного; 
� автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом; 
� компьютер выполняет программу проверки правописания. 

 

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану: 
1) Имя _____________________________________________________________ 
2) Круг решаемых задач ______________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

3) Среда  ___________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

4) СКИ    ___________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

5) Система отказов   __________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

6) Режимы работы  __________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

4. Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему 
алгоритму: 
Переведи в точку (1, 1) 
Опусти перо 
Повторить 5 раз 
     Сдвинь на вектор (1, 3) 
     Сдвинь на вектор (1, -3)  
Сдвинь на вектор (-2, 0) 
     Подними перо 
     Сдвинь на вектор (3, 0) 
Конец  

 

Проверочная работа 2 
Вариант 2. 
1. Закончите определения. 
Исполнитель – это  _________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
Управление – это  __________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
Алгоритм – это ____________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
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2. Укажите примеры неформальных исполнителей в предложенных ситуациях: 
� симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение; 
� ученик 7 класса решает задачи по алгебре; 
� фармацевт готовит лекарство по рецепту; 
� врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного; 
� автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом; 
� компьютер выполняет программу проверки правописания. 

 

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану: 
1) Имя _____________________________________________________________ 
2) Круг решаемых задач ______________________________________________  

__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

3) Среда  ___________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

4) СКИ    ___________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

5) Система отказов   __________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

6) Режимы работы  ___________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________ 

4. Известно, что где-то правее исполнителя Робота есть стена. Составьте алгоритм, 
под управлением которого Робот закрасит ряд клеток до стены. 
  
 
 
 
 
 
 

 

 
 

            
 *           
            

 

 

Тест 1 
 
Вариант 1. 
1. Закончите  предложение: «Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком как 
единое целое, называется …» 

 понятием 
 объектом 
 предметом 
 системой  

2. Отметьте единичные имена объектов: 
 машина 
 береза 
 Москва 
 Байкал 
 Пушкин А.С. 
 операционная система 
 клавиатурный тренажер 
 Windows XP 

3. Отметьте объекты операционной системы: 
 рабочий стол 
 окно 
 папка 
 файл 
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 компьютер 
4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте: 

 свойства 
 размеры 
 поведение 
 состояние 
 действия 

5. Укажите отношение для пары «процессор и системный блок»: 
 является элементом множества 
 входит в состав 
 является разновидностью 
 является причиной 

6. Отметьте природные системы: 
 Солнечная система 
 футбольная команда 
 растение 
 компьютер 
 автомобиль 
 математический язык 

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Аппаратное обеспечение персонального 
компьютера»: 

 устройства ввода информации 
 устройства хранения информации 
 операционная система 
 прикладные программы 

 

 
Тест 1 
 
Вариант 2. 
Закончите  предложение: «Целое, состоящее из частей, взаимосвязанных между собой, называется …» 

 понятием 
 объектом 
 предметом 
 системой  

2. Отметьте общие имена объектов: 
 машина 
 береза 
 Москва 
 Байкал 
 Пушкин А.С. 
 операционная система 
 клавиатурный тренажер 
 Windows XP 

3. Отметьте объекты классной комнаты: 
 рабочий стол 
 окно 
 папка 
 файл 
 компьютер 

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте: 
 свойства 
 поведение 
 состояние 
 возможности 
 действия 

5. Укажите отношение для пары «графический редактор и MS Paint»: 
 является элементом множества 
 входит в состав 
 является разновидностью 
 является причиной 

6. Отметьте технические системы: 
 Солнечная система 
 футбольная команда 
 растение 
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 компьютер 
 автомобиль 
 математический язык 

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Программное обеспечение персонального 
компьютера»: 

 устройства ввода информации 
 устройства хранения информации 
 операционная система 
 прикладные программы 

 
 
Тест 2 
 
Вариант 1. 
1. Закончите  предложение: «Объект, который используется в качестве «заместителя»,  представителя 
другого объекта с определенной целью, называется …» 

 моделью 
 копией 
 предметом 
 оригиналом  

2. Закончите  предложение: «Модель, по сравнению с объектом-оригиналом, содержит …» 
 меньше информации 
 столько же информации 
 больше информации 

3. Укажите примеры натурных моделей: 
 физическая карта 
 глобус 
 график зависимости расстояния от времени 
 макет здания 
 схема узора для вязания крючком 
 муляж яблока 
 манекен 
 схема метро  

4. Укажите примеры образных информационных моделей: 
 рисунок 
 фотография 
 словесное описание 
 формула 

5. Отметьте пропущенное слово: «Словесное описание горного ландшафта является примером … модели» 
 образной 
 знаковой 
 смешанной 
 натурной 

6. Отметьте пропущенное слово: «Географическая карта является примером … модели» 
 образной 
 знаковой 
 смешанной 
 натурной 

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»: 
 компьютер – процессор 
 Новосибирск – город 
 слякоть – насморк 
 автомобиль – техническое описание автомобиля 
 город – путеводитель по городу 

 
 
 
 
Тест 2 
 
Вариант 2. 
1. Закончите  предложение: «Моделью называют объект,  имеющий…» 
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 внешнее сходство с объектом 
 все признаки объекта-оригинала 
 существенные признаки объекта-оригинала 
 особенности поведения объекта-оригинала 

2. Закончите  предложение: «Можно создавать и использовать …» 
 разные модели объекта 
 единственную модель объекта 
 только натурные модели объекта 

3. Укажите примеры информационных моделей: 
 физическая карта 
 глобус 
 график зависимости расстояния от времени 
 макет здания 
 схема узора для вязания крючком 
 муляж яблока 
 манекен 
 схема метро  

4. Укажите примеры знаковых информационных моделей: 
 рисунок 
 фотография 
 словесное описание 
 формула 

5. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника является примером … 
модели» 

 образной 
 знаковой 
 смешанной 
 натурной 

6. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером … модели» 
 образной 
 знаковой 
 смешанной 
 натурной 

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»: 
 клавиатура – микрофон 
 река – Днепр 
 болт – чертеж болта 
 мелодия – нотная запись мелодии 
 весна – лето 
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Рабочая программа 

 
по информатике 

 
 
 
 
Уровень обучения, класс:  основное общее образование, 8 класс 

 
Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного 
стандарта основного общего образования, примерной программы основного образования 
по информатике, авторской программы Босовой Л.Л., федерального перечня учебников, 
рекомендованных Министерством образования и науки РФ к использованию в 
образовательном процессе общеобразовательных учреждений с учетом авторского 
тематического планирования учебного материала, базисного учебного плана. 
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Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике  составлена на основе следующих нормативных 
документов: 

1. Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». 
2. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010  

№ 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта 
основного общего образования». 

3. Основная образовательная программа основного общего образования  Муниципального 
общеобразовательного учреждения «Тумская средняя общеобразовательная школа №3». 

4. Примерная программа по информатике  под редакцией JI. JI. Босовой, А. Ю. Босовой. 
 
Для реализации данной программы используется учебно-методический комплекс под редакцией JI. JI. 

Босовой, А. Ю. Босовой. В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, 
определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов 
деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом 
учебно-методического комплекта по информатике для основной школы. 

 
Цели и задачи курса  
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на 

достижение следующих целей:  
 формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического 

осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов 
деятельности в области информатики;  

 совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков 
информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.;  

 развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;  
 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и 

этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к 
продолжению образования с применением средств ИКТ.  

 
Задачи:  

 овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и 
других средств информационных и коммуникационных технологий, организовывать 
собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;  

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами 
ИКТ;  

 воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 
распространения; избирательного отношения к полученной информации;  

 выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении 
индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении 
профессий, востребованных на рынке труда.  

 
Учебно-методический комплект  

Название Класс ФИО автора Издательство Год издания 
Информатика: Учебник для 8 
класса 

8 Босова Л. Л., 
Босова А. Ю. 

 

БИНОМ. 
Лаборатория знаний  

2018 

Набор цифровых образователь-
ных ресурсов для 8 класса  

8 Босова Л.Л.   http://metodist.lbz.ru/authors/informat
ika/3/ 

Количество учебных часов:  
Рабочая программа в 8 классе рассчитана на 1 час в неделю,  34 часа в год.  
Уровень обучения – базовый.  
Срок реализации рабочей учебной программы – один учебный год.  

Общая характеристика учебного предмета 
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их 
автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и 
использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых 
технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, 
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биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.  Информатика 
имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне 
понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы 
деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, 
находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, 
так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. 
ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего 
периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных 
результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными 
результатами. Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость 
окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего 
профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, 
информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе 
требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации 
собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. В 
содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении 
фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии 
алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 
Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который 
включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших 
классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в 
соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу 
начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. 
Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и 
развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, 
опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое 
осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

 
Требования к результатам обучения и освоения содержания 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 
образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными 
личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 
личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном 
мире;   

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 
распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 
информационной среды;  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость 
подготовки в области информатики в условиях развития информационного общества; готовность 
к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием 
средств и методов информатики; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 
основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 
средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех 
учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так 
и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми  
при изучении информатики в основной школе, являются: 
 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др. 
 владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и 
того, что требуется установить; планирование – определение последовательности 
промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  
разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при 
помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; 
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контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с 
целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – 
внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  
оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная 
задача;  

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для 
них алгоритмов (программ); 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 
формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов 
информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 
эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 
создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 
умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 
знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 
описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 
перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму 
представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели 
объекту и цели моделирования; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 
коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных 
видов информации, навыки создания личного информационного пространства. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного 
предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению 
нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-
проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных 
представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, 
ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, 
формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются: 
 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель 

– и их свойствах;  
 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 
операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 
структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 
информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ 
представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, 
диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 
компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 
права. 

 
Содержание учебного предмета 

Раздел 1. Математические основы информатики (12 ч) 
Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и позиционных системах 

счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в 
них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы 
счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление целых чисел. Представление вещественных чисел. 
Высказывания. Логические операции. Логические выражения. Построение таблиц истинности 

для логических выражений. Свойства логических операций. Решение логических задач.  Логические 
элементы. 

Раздел 2.  Основы алгоритмизации (10 ч) 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, 

Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их 
назначение, среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при 
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заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 
Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись 

алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем.  
Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: 

ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие 
вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, 
логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм 
работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных 
начальных  данных с использованием промежуточных результатов.  

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой 
природе, обществе и технике. 

Раздел 3. Начала программирования  (11 ч) 
Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования 

(Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи 
основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных 
алгоритмов; правила записи программы.  

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – 
отладка – тестирование.  

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.  
Раздел 4. Итоговое повторение (1ч) 
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 

Технологии создания текстовых документов.  
 

Тематическое планирование 
№ Тема  Кол-

во 
часов 

Характеристика основных видов деятельности  

1 Математические 
основы 
информатики  
 

12 ч  Аналитическая деятельность: 
 анализировать любую позиционную систему как знаковую 

систему; 
 определять диапазон целых чисел в  n-разрядном 

представлении; 
 анализировать логическую структуру высказываний; 
 анализировать простейшие электронные схемы. 
Практическая деятельность: 
 переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из 

десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, 
шестнадцатеричную и обратно; 

 выполнять операции сложения и умножения над 
небольшими двоичными числами; 

 строить таблицы истинности для логических выражений; 
 вычислять истинностное значение логического выражения. 
 

2 Основы 
алгоритмизации  

10 ч  Аналитическая деятельность: 
 приводить примеры формальных и неформальных 

исполнителей; 
 придумывать задачи по управлению учебными 

исполнителями; 
 выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с 

помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями 
и циклами; 

 определять по блок-схеме, для решения какой задачи 
предназначен данный алгоритм; 

 анализировать изменение значений величин при пошаговом 
выполнении алгоритма; 

 определять по выбранному методу решения задачи, какие 
алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм; 

 осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи; 
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 сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 
Практическая деятельность: 
 исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных 

данных; 
 преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 
 строить цепочки команд, дающих нужный результат при 

конкретных исходных данных для исполнителя 
арифметических действий; 

 строить цепочки команд, дающих нужный результат при 
конкретных исходных данных для исполнителя, 
преобразующего строки символов; 

 составлять линейные алгоритмы по управлению учебным 
исполнителем; 

 составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению 
учебным исполнителем; 

 составлять циклические алгоритмы по управлению учебным 
исполнителем; 

 строить арифметические, строковые, логические выражения 
и вычислять их значения;  

 строить алгоритм (различные алгоритмы) решения 

задачи с использованием основных алгоритмических 

конструкций и подпрограмм. 

3 Начала 
программирования  
 

11 ч  Аналитическая деятельность: 
 анализировать готовые программы; 
 определять по программе, для решения какой задачи она 

предназначена; 
 выделять этапы решения задачи на компьютере. 
 Практическая деятельность: 
 программировать линейные алгоритмы, предполагающие 

вычисление арифметических, строковых и логических 
выражений; 

 разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы 
ветвления (решение линейного неравенства, решение 
квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием 
логических операций; 

 разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) 
цикла; 

 разрабатывать программы, содержащие подпрограмму; 
 разрабатывать программы для обработки одномерного 

массива: 
 нахождение минимального (максимального) значения в 

данном массиве; 
 подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих 

некоторому условию;  
 нахождение суммы всех элементов массива; 
 нахождение количества и суммы всех четных элементов в 

массиве; 
 сортировка элементов массива  и пр. 

4 Итоговое 
повторение   

1 ч   

 
Формы организации учебного процесса  
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение 

нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). 
Работа учеников за компьютером в 8 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются 
короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик 
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имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без 
посторонней помощи учителя или товарищей.  

В 8 классе особое внимание следует уделить организации самостоятельной работы учащихся на 
компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную 
деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для 
обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого 
состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием.  

 
Формы обучения: 
- учебно-плановые (урок, лекция, семинар, домашняя работа) фронтальные, коллективные, 

групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом учеников, 
- внеплановые (консультации, конференции, кружки, экскурсии, занятия по продвинутым и 

дополнительным программам), 
- вспомогательные (групповые и индивидуальные занятия, группы выравнивания, 

репетиторство). 
 
Формы итогового контроля:  
 тест;  

 контрольная работа; 

 творческая практическая работа;  
 проект. 

 
Критерии и нормы оценки знаний умений и навыков обучающихся 
При выполнении контрольной работы в виде тестирования 

Оценка «5» ставится  за работу, выполненную полностью без ошибок  или при допуске незначительных  

ошибок 85-100% всей работы. 

Оценка «4» ставится, если выполнено 70-84% всей работы. 

Оценка «3» ставится, если выполнено 56-69% всей работы. 

Оценка «2» ставится, если выполнено менее 55% всей работы.  

Оценка «1» ставится, если выполнено менее 15% всей работы, или  если учащийся не приступал к работе. 

 

При выполнении практической работы и контрольной работы  
 Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. 

При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять 

ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях. 

 Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. 

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении 

рассматриваемого объекта; 

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные 

программой обучения; 

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, 

случайные описки и т.п. 

  Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка: 

 «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей; 

 «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 

 «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

 «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными 

умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала). 

 

 Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей 
устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение 
проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на 
сложных понятиях, явлениях, процессе. 

 Оценка устных ответов учащихся 
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 
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-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя 

терминологию информатики как учебной дисциплины; 

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость 

используемых при ответе умений и навыков; 

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

 Возможны 1 – 2 неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик 

легко исправил по замечанию учителя. 

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но 

при этом имеет один из недостатков: 

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию 

учителя: 

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, 

легко исправленные по замечанию учителя. 

Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и 

продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные 

настоящей программой; 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:  

-   не раскрыто основное содержание учебного материала; 

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного 

материала; 

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, 
схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя. 

 
Планируемые результаты изучения информатики 

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы 
основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, 
метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в 
образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов.  

В результате освоения курса информатики в 8-9 классах учащиеся получат 
представление:  

 об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных 
процессах и их роли в современном мире; о принципах кодирования информации; 

 о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их 
использовании для исследования объектов окружающего мира; 

 об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических 
конструкциях; о способах разработки и программной реализации алгоритмов;  

 о программном принципе работы компьютера – универсального устройства обработки 
информации; о направлениях развития компьютерной техники; 

 о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического 
интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;  

 о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; об основных 
средствах и методах обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной 
информации; о  технологиях обработки информационных массивов с использованием 
электронной таблицы или базы данных; 

 о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании 
информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и 
этических норм; 

 о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при 
работе со средствами информационных и коммуникационных технологий. 

Учащиеся будут уметь: 

 приводить примеры информационных процессов, источников и приемников 
информации;  
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 кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования; 
 переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные  

параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для 
хранения информации; скорость передачи информации; 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  
 записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; 

определять значение логического выражения; 
 проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей; 
 формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным 

набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на 
естественном и алгоритмическом языках;  

 формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления 
(условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных 
величин; 

 использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для 
формальных исполнителей; 

 составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном 
алгоритмическом языке (языке программирования); 

 создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том 
числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные 
алгоритмы и простые величины; 

 создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной  
среде программирования; 

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: 
открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, 
пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной 
безопасности; 

 создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с 
использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, 
списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте 
списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы; 

 читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать 
простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-
схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления 
данных к другому; 

 создавать записи в базе данных; 
 создавать презентации на основе шаблонов; 
 использовать формулы для вычислений в электронных таблицах; 
 проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной 

таблицы или базы данных; 
 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах 

данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках 
и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным 
учебным дисциплинам; 

 передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной 
переписке;  

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием 
(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, 
цифровым датчиком). 

В качестве измерителей учебных достижений предполагается использование таких форм, 
как выполнение творческой работы, решение индивидуальной задачи, тестирование, а также 
выполнение практических и контрольных работ. Также предполагается участие в конкурсах и 
олимпиадах разных форм и уровней.
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Учебно – методические средства обучения и контроля 
В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» 

входят: 

 Учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика и ИКТ»  Базовый курс. 8 класс»,  
– Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2018 г.; 
 Набор цифровых образовательных ресурсов для 8 класса: 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt8kl.php. 
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8. Златопольский Д.М. Программирование: типовые задачи, алгоритмы, методы / Д.М. 
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9. Богомолова О.Б. Логические задачи / О.Б. Богомолова – М.:БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2015. 

10. Моханов М.Ю. Учимся проектировать на компьютере. Элективный курс: Практикум / 
М.Ю. Моханов, С.Л. Солодов, Г.Е. Монахов – 2-е изд., испр. – 2006. 

11. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум / Л.А. Залогова – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005. 

 
Электронные учебные пособия 

1. http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО 
2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики 
3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики 
4. http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных 

ресурсов (ОМC) 
5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество 
6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов. 

  

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt8kl.php
http://fipi.ru/
http://www.metodist.ru/
http://www.it-n.ru/
http://www.metod-kopilka.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://eor.edu.ru/
http://pedsovet.su/
http://school-collection.edu.ru/
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Рабочая программа 

 
по информатике 

 
 
 
 
 
Уровень обучения, класс:  основное общее образование, 9 класс 

 
Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного 
стандарта основного общего образования, примерной программы основного образования 
по информатике, авторской программы Босовой Л.Л., федерального перечня учебников, 
рекомендованных Министерством образования и науки РФ к использованию в 
образовательном процессе общеобразовательных учреждений с учетом авторского 
тематического планирования учебного материала, базисного учебного плана. 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

    Рабочая программа по информатике для  9 классов составлена на основе: 
- Закона «Об образовании в Российской федерации» (№273 ФЗ от 29.01.2012 г) 
- Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, 
утвержденным приказом Минобрнауки России №1897 от 17.12.2010 г 
- основной образовательной программы образовательного учреждения МОУ «Тумская СОШ 
№3» 
- примерной программы основного общего образования по информатике; 
- авторской программы Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной 
школы: 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 
- Базисного плана общеобразовательных учреждений Российской Федерации, утвержденного 
приказом Минобразования РФ. 
Рабочая программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую 
стратегию обучения, воспитания и развития, учащихся средствами учебного предмета в 
соответствии с целями изучения искусства, которые определены стандартом. 

Для работы по программе предполагается использование учебно-методического комплекта: 
учебник, рабочая тетрадь (злектронная), методическое пособие для учителя, методическая и 
вспомогательная литература (пособия для учителя, видеофильмы, учебно-наглядные пособия). 

 
Цели и задачи изучения информатики в основной школе. 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 
компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков 
и умений использования компьютерных устройств;  
 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;  
 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного 
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 
операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 
структурами — линейной, условной и циклической; 
 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 
графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 
данных. 
 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики 
и права. 

 
Учебно-методический комплект по информатике для 9 класса. 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7–9 
классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. ФГОС– М.: БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2018. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. 2 части– М.: 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 8–9 классы: методическое пособие. – М.: 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 9 класс» 
6. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/). 

 
Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, 
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который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение 
информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе 
учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального 
образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, 
достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они 
закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении 
всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного 
применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию 
и обобщение этого опыта. 

 
Критерии оценивания различных форм работы обучающихся на уроке 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он 
позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного 
периода работы.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 
Основная форма контроля – тестирование.  

Правила при оценивании:  
 за каждый правильный ответ начисляется 1 балл; 
 за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл; 
 за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется. 
Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет 

сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному 
выбору. Тем не менее, учитель может отказаться от начисления штрафных баллов, особенно на 
начальном этапе тестирования. 

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых 
соотношений: 

 50-70% — «3»; 
 71-85% — «4»; 
 86-100% — «5». 

 
Место предмета в учебном плане 

Рабочая программа предусматривает формирование у обучаемых общеучебных умений и 
навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций.  
Программа рассчитана в 9 классе - 2 часа в неделю, 68 часов за год. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 
ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 
образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 
Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 
школе, являются: 
 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества;  
 понимание роли информационных процессов в современном мире; 
 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  
 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  
 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 
 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 
информационного общества;  
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 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 
использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 
процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 
деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 
основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 
средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 
или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного 
процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 
формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 
 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 
 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания 
и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 
логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать 
выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 
действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 
определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 
действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 
учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 
формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 
методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 
наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 
самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 
поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 
умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 
знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 
для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 
самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 
выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять 
адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 
информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 
передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 
пространства (обращение с устройствами ИКТ;  
Предметные результаты включают в себя:  

- освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для 
данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного 
предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-
проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о 
ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 
понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 
образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения 
информатики в основной школе отражают: 
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 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления 
о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных 
навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 
модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 
современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 
значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 
алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 
способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 
графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 
данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 
работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права. 

Требования к подготовке учащихся по информатике в полном объеме совпадают с 
требованиями ФГОС и примерной  программой  Л.Л. Босовой. 

 
Содержание курса 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7–9 классах 
основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками 
(разделами): 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной 
школе может быть определена тремя укрупнёнными разделами: 

 введение в информатику; 
 алгоритмы и начала программирования; 
 информационные и коммуникационные технологии. 

Раздел 1. Введение в информатику  
Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные 

характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств 
получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 
представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность 
дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный 
код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых 
комбинаций.  

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, 
восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел 
от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. 
Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский 
стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 
алфавитов. Представление о стандарте Юникод.  

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, 
фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной 
информации. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. 
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Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества 
информации. Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. 
Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном 
мире.  

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-
память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: 
объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища 
информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. 
Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в 
современных системах связи. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  
Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск 
информации.  

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в 
живой природе, обществе и технике. 

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта 
(предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  
Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей 
(словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и 
их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования. 

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных 
процессов и явлений. 

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при 
решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моделирования: 
построение математической модели, ее программная реализация, проведение компьютерного 
эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции 
(логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы 
истинности. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители 

(Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их 
назначение, среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя 
при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись 
алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление 
исполнителем.  

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: 
ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие 
вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, 
логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). 
Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений 
при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов.  

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 
программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления 
данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и 
вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы.  
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Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись 
программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению 
программ в выбранной среде программирования.  

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 
Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  
Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и 

долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные 
характеристики (по состоянию на текущий период времени).  

Программный принцип работы компьютера.  
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы 
использования программного обеспечения. 

Файл. Каталог (директория). Файловая система.  
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: 
создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стандартизация 
пользовательского интерфейса персонального компьютера. 

Размер файла. Архивирование файлов.  
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации 

компьютера.  
Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, 

слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование 
текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с 
фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование 
символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ 
первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Включение в текстовый 
документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание 
ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Инструменты распознавания текстов и 
компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и 
выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, 
величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  
текстовых форматах. 

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное 
представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических 
редакторов.  Форматы графических файлов. 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео 
как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 
слайдов.  Звуковая и видео информация. 

Электронные (динамические) таблицы. Использование формул. Относительные, 
абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. 
Понятие о сортировке (упорядочивании) данных. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами 
данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и 
сортировка данных. 

Коммуникационные технологии.  Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. 
Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, 
телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, 
файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой 
системе, базе данных, Интернете. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, 
поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. 

Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы к 
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оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных 
источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные подходы к доказательству 
достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: электронная 
подпись, центры сертификации, сертифицированные сайты и документы и др. 

Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и общества. 
Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-технические исследования,  
управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ 
экспериментальных данных,  образование (дистанционное обучение, образовательные 
источники).  

Основные этапы развития ИКТ.  
Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной 
информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы. Антивирусная 
профилактика. Базовые представления о правовых и этических аспектах использования 
компьютерных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия 
(медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ в современном обществе. 

Учебно-тематический план 

№ Название темы 
Количество 

часов 
общее 

1 Моделирование и формализация 11 
2 Алгоритмизация и программирование  21 
3 Обработка числовой информации 11 
4 Коммуникационные технологии   11 
5 Повторение 14 
 Итого: 68 

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности 

Тема 1. 
Моделировани
е и 
формализация  

Понятия натурной и 
информационной моделей  

Виды информационных моделей 
(словесное описание, таблица, график, 
диаграмма, формула, чертёж, граф, 
дерево, список и др.) и их назначение. 
Модели в математике, физике, 
литературе, биологии и т.д.  
Использование моделей в 
практической деятельности. Оценка 
адекватности модели моделируемому 
объекту и целям моделирования. 

Компьютерное моделирование. 
Примеры использования 
компьютерных моделей при решении 
научно-технических задач.  

Реляционные базы данных 
Основные понятия, типы данных, 
системы управления базами данных и 
принципы работы с ними.  Ввод и 
редактирование записей. Поиск, 
удаление и сортировка данных. 

Аналитическая деятельность: 
 осуществлять системный анализ 

объекта, выделять среди его 
свойств существенные свойства с 
точки зрения целей 
моделирования; 

 оценивать адекватность модели 
моделируемому объекту и целям 
моделирования; 

 определять вид информационной 
модели в зависимости от стоящей 
задачи; 

 анализировать пользовательский 
интерфейс используемого 
программного средства; 

 определять условия и возможности 
применения программного 
средства для решения типовых 
задач; 

 выявлять общее и отличия в 
разных программных продуктах, 
предназначенных для решения 
одного класса задач. 
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Практическая деятельность: 
 строить и интерпретировать 

различные информационные 
модели (таблицы, диаграммы, 
графы, схемы, блок-схемы 
алгоритмов); 

 преобразовывать объект из одной 
формы представления информации 
в другую с минимальными 
потерями в полноте информации; 

 исследовать с помощью 
информационных моделей объекты 
в соответствии с поставленной 
задачей; 

 работать с готовыми 
компьютерными моделями из 
различных предметных областей; 

 создавать однотабличные базы 
данных; 

 осуществлять поиск записей в 
готовой базе данных; 

 осуществлять сортировку записей 
в готовой базе данных. 

Тема 2. 
Алгоритмизац
ия и 
программиров
ание  

Этапы решения задачи на 
компьютере.  

Конструирование алгоритмов: 
разбиение задачи на подзадачи, 
понятие вспомогательного алгоритма. 
Вызов вспомогательных алгоритмов. 
Рекурсия. 

Управление, управляющая и 
управляемая системы, прямая и 
обратная связь. Управление в живой 
природе, обществе и технике. 

Аналитическая деятельность: 
 выделять этапы решения задачи на 

компьютере; 
 осуществлять разбиение исходной 

задачи на подзадачи; 
 сравнивать различные алгоритмы 

решения одной задачи. 
 
Практическая деятельность: 
 исполнять готовые алгоритмы для 

конкретных исходных данных; 
 разрабатывать программы, 

содержащие подпрограмму; 
 разрабатывать программы для 

обработки одномерного массива: 
 (нахождение минимального 

(максимального) значения в 
данном массиве;   

 подсчёт количества элементов 
массива, удовлетворяющих 
некоторому условию;  

 нахождение суммы всех элементов 
массива;  

 нахождение количества и суммы 
всех четных элементов в массиве; 

• сортировка элементов массива  и 
пр.). 
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Тема 3. 
Обработка 
числовой 
информации  

Электронные таблицы. 
Использование формул. 
Относительные, абсолютные и 
смешанные ссылки. Выполнение 
расчётов. Построение графиков и 
диаграмм. Понятие о сортировке 
(упорядочивании) данных. 

 

Аналитическая деятельность: 
 анализировать пользовательский 

интерфейс используемого 
программного средства; 

 определять условия и возможности 
применения программного 
средства для решения типовых 
задач; 

 выявлять общее и отличия в 
разных программных продуктах, 
предназначенных для решения 
одного класса задач. 

 
Практическая деятельность: 
 создавать электронные таблицы, 

выполнять в них расчёты по 
встроенным и вводимым 
пользователем формулам; 

 строить  диаграммы и графики в 
электронных таблицах. 

Тема 4.  
Коммуникаци
онные 
технологии   

Локальные и глобальные 
компьютерные сети. Интернет. 
Скорость передачи информации. 
Пропускная способность канала. 
Передача информации в современных 
системах связи. 

Взаимодействие на основе 
компьютерных сетей: электронная 
почта, чат, форум, телеконференция, 
сайт. Информационные ресурсы 
компьютерных сетей: Всемирная 
паутина, файловые архивы.  

Технологии создания сайта. 
Содержание и структура сайта. 
Оформление сайта. Размещение сайта 
в Интернете.  

Базовые представления о 
правовых и этических аспектах 
использования компьютерных 
программ и работы в сети Интернет.  

 

Аналитическая деятельность: 
 выявлять общие черты и отличия 
способов взаимодействия на основе 
компьютерных сетей; 
 анализировать доменные имена 
компьютеров и адреса документов в 
Интернете; 
 приводить примеры ситуаций, в 
которых требуется поиск 
информации;  
 анализировать и сопоставлять 
различные источники информации, 
оценивать достоверность найденной 
информации; 
 распознавать потенциальные угрозы 

и вредные воздействия, связанные 
с ИКТ; оценивать предлагаемы 
пути их устранения. 

 
Практическая деятельность:  
 осуществлять взаимодействие 
посредством электронной почты, 
чата, форума; 
 определять минимальное время, 
необходимое для передачи 
известного объёма данных по 
каналу связи с известными 
характеристиками; 
 проводить поиск информации в сети 
Интернет по запросам с 
использованием логических 
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операций; 
 создавать с использованием 
конструкторов (шаблонов)  
комплексные информационные 
объекты в виде веб-страницы,  
включающей графические объекты. 

Повторение: 14 

Особенности, предпочтительные формы организации учебного процесса, их сочетание, 
формы контроля. 

Рабочая программа строится на следующих принципах: 
 Личностно ориентированные принципы: принцип адаптивности; принцип развития; 

принцип комфортности. 
 Культурно ориентированные принципы: принцип картины мира; принцип целостности 

содержания образования; принцип систематичности; принцип смыслового отношения к миру; 
принцип ориентировочной функции знаний; принцип опоры на культуру как мировоззрение и 
как культурный стереотип. 

 Деятельностно ориентированные принципы: принцип обучения деятельности; принцип 
управляемого перехода от деятельности в учебной ситуации к деятельности в жизненной 
ситуации; принцип перехода от совместной учебно-познавательной деятельности к само-
стоятельной деятельности учащегося (зона ближайшего развития); принцип опоры на процессы 
спонтанного развития; принцип формирования потребности в творчестве и умений творчества. 

Подбираются такие методы, организационные формы и технологии  обучения, которые бы 
обеспечили владение учащимися не только знаниями, но и предметными и общеучебными 
умениями и способами деятельности. Ведущими методами обучения предмету являются: 
объяснительно-иллюстративный, репродуктивный и проблемно-поисковый. Использование 
методов представлено в таблице. 

 
№ 
п-
п 

Основные 
группы методов 

Основные подгруппы 
методов 

Отдельные методы обучения 

1 Методы 
организации и 
осуществления 
учебно- 
познавательной 
деятельности 

1.1.Перцептивные методы 
передачи и восприятия 
учебного материала 

 

Словесные методы Рассказ, беседа, объяснение, 
разъяснение, диспут, дискуссия 

Наглядные методы Иллюстрации, схемы, таблицы 
Практические Упражнения: воспроизводящие, 

творческие, устные, письменные 
Аудиовизуальные Сочетание словесных и наглядных 

методов 
1.2. Логические методы 
(организация и 
осуществление логических 
операций) 

Индуктивный, дедуктивный, 
аналитический анализы учебного 
материала 

 1.3. Гносеологические 
методы (организация и 
осуществление 
мыслительных операций) 

Проблемно-поисковые методы 
(проблемное изложение, 
эвристический метод, 
исследовательский метод, 
побуждающий к гипотезам диалог, 
побуждающий от проблемной 
ситуации диалог) 
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1.4.Методы самоуправления 
учебными действиями 

Самостоятельная работа с книгой, 
само- и взаимопроверка 

2. Методы 
стимулирования и 
мотивации 
учебно-
познавательной 
деятельности 

2.1.Методы эмоционального 
стимулирования 

Создание ситуации успеха в 
обучение, поощрение в обучении, 
использование игр и игровых форм 
организации учебной деятельности 

 
2.2.Методы формирования 
познавательного интереса 

Формирование готовности 
восприятия учебного материала, 
выстраивание вокруг учебного 
материала игрового сюжета, 
использование занимательного 
материала 

2.3.Методы формирования 
ответственности и 
обязательности 

Формирование понимания 
личностной значимости учения, 
предъявление учебных требований, 
оперативный контроль 

3 Методы 
контроля и 
диагностики 
учебно-познава-
тельной 
деятельности, 
социаль-ного и 
психологического 
разви-тия 
учащихся 

3.1.Методы контроля Повседневное наблюдение за 
учебной деятельностью учащихся, 
устный контроль, письменный 
контроль, проверка домашних 
заданий 

 
3.2.Методы самоконтроля Методы самоконтроля, 

взаимопроверка работ 

4 Методы 
организации и 
взаимодействия 
учащихся и 
накопления 
социального 
опыта 

 Освоение элементарных норм 
ведения диалога, метод взаимной 
проверки. Прием взаимных 
заданий, временная работа в 
группах, создание ситуаций 
взаимных переживаний, 
организация работ учащихся-
консультантов 

5 Методы 
развития 
психических 
функций, 
творческих 
способностей  
личностных 
качеств учащихся 

 Творческое задание, постановка 
проблемы или создание проблемной 
ситуации, дискуссия, побуждающий 
к гипотезам диалог, побуждающий 
от проблемной ситуации диалог, 
создание креативного поля, перевод 
игровой деятельности на 
творческий уровень 

 
Формы организации познавательной деятельности учащихся подбирается в соответствии с 

ТДЦ урока, содержанием, методом обучения, учебными возможностями и уровнем 
сформированности познавательных способностей учащихся. На уроках используются элементы 
следующих технологий: личностно ориентированное обучение, технологии проблемно-
диалогического обучения, технология межличностного взаимодействия, технология 
развивающего обучения, технология опережающего обучения, здоровьесберегающие 
технологии. 
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Система контроля включает само-, взаимо-, учительский контроль и позволяет оценить 
знания, умения и навыки учащихся комплексно по следующим компонентам: 

• система знаний; 
• умения и навыки (предметные и общие учебные); 
• способы деятельности (познавательная, информационно-коммуникативная и 

рефлексивные); 
• включенность учащегося в учебно-познавательную деятельность и уровень овладения 

ею (репродуктивный, конструктивный и творческий); 
• взаимопроверка учащимися друг друга при комплексно-распределительной 

деятельности в группах; 
• содержание и форма представленных реферативных, творческих, исследовательских и 

других видов работ; 
• публичная защита творческих работ, исследований и проектов. 
Для проведения оценивания на каждом этапе обучения по вышеуказанным компонентам на 

основе существующих норм оценки знаний, умений и навыков учащихся по ИКТ 
разрабатываются соответствующие критерии, которые открыты для всех учащихся. 

Промежуточный контроль проводится в форме тестов, контрольных, самостоятельных 
работ (три уровня сложности), ответов на вопросы, собеседований, защиты проектов. Итоговая 
аттестация предусмотрена в виде итогового тестирования. 

 
Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения 
образовательного процесса 

 

Литература основная и дополнительная для учителя 

13. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2019. 

14. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. 2 части– М.: БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2019. 

15. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 8-9 классах: методическое пособие. – М.: 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 

16. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

17. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-9 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2015. 

18. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-9». – М.: 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

19. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-
collection.edu.ru/) 

20. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/) 

 

Литература основная и дополнительная для учащихся 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2019. 

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса.2 части – М.: БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2019. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

4. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-9». – М.: 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
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5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-
collection.edu.ru/) 

 

ЦОР 
1. http://rusedu.ru - информатика и информационные технологии 
2. http://informatka.ru - информатика 
3. http://1september.ru – издательство «1 сентября» 
4. http://school-collection.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 

(ЦОР) 
5. http://fcior.edu.ru/  - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов 

(ФЦИОР) 
6. http://www.ict.edu.ru/ - Информационно-коммуникационные технологии в образовании 
7. http://www.ug.ru - Учительская газета  
8. http://www.1september.ru  -  «Первое сентября» 
9. http://www.lbz.ru – сайт издательства БИНОМ 
10. http://www.teacher.fio.ru   - Учитель.ru - каталог всевозможных учебных и методических 

материалов по всем аспектам преподавания в школе  

 

Оборудование 

 Персональный компьютер.  
 Принтер.  
 Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети.  
 Устройства вывода звуковой информации – аудиоколонки и наушники для индивидуальной 

работы со звуковой информацией. 
 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными 

объектами – клавиатура и мышь.  
 

Программное обеспечение 

1. Операционная система. 
2. Файловый менеджер. 
3. Антивирусная программа. 
4. Программа-архиватор. 
5. Текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы. 
6. Программа разработки презентаций. 
7. Браузер. 

 

Планируемые результаты изучения информатики 

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы 
основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, 
метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в 
образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов.  

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы. 
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении 

опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится …». Они 
показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. 
Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую 
оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания 
повышенного уровня (зона ближайшего развития). 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://rusedu.ru/
http://informatka.ru/
http://1september.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.ict.edu.ru/
http://www.ug.ru/
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Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении 
знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в 
рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты достигаются 
отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми 
группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового 
контроля. 

 
Раздел 1. Введение в информатику 
Выпускник научится: 
 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 
 оперировать единицами измерения количества информации; 
 оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём 

памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.); 
 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  
 составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение 

логического выражения; строить таблицы истинности; 
 анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.); 
 перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-

символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление 
(визуализацию) числовой информации; 
 выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии 

с поставленной задачей; 
 строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных 

областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), 
оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования. 

Выпускник получит возможность: 
 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как 

одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в 
современном мире;  
 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 
 научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами 

произвольного алфавита 
 переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы 

счисления в десятичную систему счисления; 
 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным 

кодированием текстов, графических изображений, звука; 
 научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности; 
 научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их 

преобразования с использованием основных свойств логических операций. 
 сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о 

компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира; 
 познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных 

объектов и процессов  
 научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и 

результаты, выявлять соотношения между ними. 
 
Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 
Выпускник научится: 
 понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать 

предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств 
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алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, 
массовость;  

 оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» 
(подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; 
переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-
схеме и обратно); 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», 
«система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой 
исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд; 
 составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное;  
 ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий 

цепочки символов. 
 исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 
 исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 
 понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или 

цикл с условием продолжения работы; 
 определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, 

записанных на алгоритмическом языке; 
 разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие 

базовые алгоритмические конструкции. 
Выпускник получит возможность научиться: 
 исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 
 составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя 

с заданной системой команд; 
  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной 

задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой 
команд; 

 подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся 
результатом работы алгоритма; 

 по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 
 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки 

одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование 
элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с 
заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными 
свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.); 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые 
алгоритмические конструкции; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, 
содержащие базовые алгоритмические конструкции. 

 
Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 
Выпускник научится: 
 называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 
 описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 
 подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 
 оперировать объектами файловой системы; 
 применять основные правила создания текстовых документов; 
 использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании 

текстовых документов; 
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 использовать  основные приёмы обработки информации в электронных таблицах; 
 работать с формулами; 
 визуализировать соотношения между числовыми величинами. 
 осуществлять поиск информации в готовой базе данных; 
 основам организации и функционирования компьютерных сетей; 
 составлять запросы для поиска информации в Интернете; 
 использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций. 
Ученик получит возможность: 
 научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, 

основных возможностях графического интерфейса и правилах организации 
индивидуального информационного пространства;  
 научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения 

компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с 
применение средств информационных технологий; 
 научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств 

электронной таблицы; 
 расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, 

об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих 
правовых и этических норм, требований информационной безопасности; 
 научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, 

полученных по тем или иным запросам.  
 познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности 

источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.); 
 закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных 
технологий; 
 сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их 

возможностей, технических и экономических ограничений. 
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